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10.45-11.30, Audytorium im. Karola Szymanowskiego

Theresa Leonard

Audio Education: Banff and Beyond

For nearly 20 years, Theresa Leonard has directed the Audio Program at The Banff Centre.
Having worked with students from many countries and various backgrounds, she would
like to share her thoughts on audio education - what it is, what it was, and what it can be
for our future. She will discuss some of the methodologies that she believes have worked
and have made The Banff Centre’s work-study program unique as well as successful.

Ms Leonard will also discuss her role as a music producer and share thoughts on that role
within a changing industry.

12.00-12.30, Sala im. Henryka Melcera
Agnieszka Roginska

Music Technology in the Global Community

Technologies used to capture, play, and share music and sound have become increasingly
accessible to the global community and have changed the "who", "what", "where", and
"how" music is consumed. Through the use of technology, anyone can explore, capture and
contribute to the body of music in our generation and beyond. Dedicated audiophiles enjoy
high fidelity audio in multi-channel loudspeaker studios and advance the quality of
immersive auditory environments. Musicians in different geographical locations, separated
by thousands of miles, have the ability to play and perform together via the Internet, and
have their music broadcast live to every corner of the earth. Individuals can use their
smartphones to record sounds of the environment for archiving, analyzing, sharing, and
contribute to the growing body of global sounds. Through modern technologies, music can

bring cultures, communities, and people together.

12.30-13.00

Tomasz Letowski & Szymon Letowski

Cone of Confusion: Problems and More Problems

The spatial perception of sound is important for our safety, work, and pleasure. Our
auditory system allows us to determine the directions from which sounds arrive, to assess
the distances to individual sound sources, and to form a representation of the surrounding
space. However, while binaural hearing gives us an excellent ability to localize along the
left-right axis, accuracy with respect to other axes is more limited. This limitation is in

a large part due to the existence of a natural cone of confusion in spatial hearing. This cone
is the cause of frequent front-back localization errors and also, to a lesser degree,
localization misjudgments in the vertical plane. These natural front-back confusions often
produce a large dispersion in the localization judgments around the actual (target)



location. Thus, in order to properly statistically analyze localization data, front-back
confusions should be separated from rest of the judgments. However, existing separation
criteria are diverse and arbitrary, which leads to differences in the interpretations of
observed data. The large dispersion associated with front-back errors also requires the use
of spherical statistics for the statistical analysis of multiple localization judgments. While
spherical statistics provide an elegant mathematical formalism for data reduction, it is not
always intuitive and is also frequently misused.

15.00-15.30

Piotr Siedlaczek

Instrumenty wirtualne - Zzréodto dzwieku

W referacie przedstawione zostang wymagania stawiane instrumentom wirtualnym oraz
problemy w ich tworzeniu i zastosowaniu w praktyce. Pokazane zostang istotne zalezno$ci
pomiedzy dZwiekami tych instrumentéw, a ich postacig graficzng (waveform). Techniczna
perfekcja zostanie przeciwstawiona ,ludzkiej niedoskonatos$ci” w odniesieniu do
praktycznego wykorzystania dzwiekdw muzycznych. Beda zaprezentowane konsekwencje
zastosowania prébek dzwiekéw instrumentéw do symulacji gry rzeczywistej. DZzwiek
»Zywy” 1 ,martwy” oceniony bedzie zaré6wno w aspekcie elektroakustycznym, jak

i muzyczno-estetycznym. Podane zostang biblioteki sampli wedtug kryteriow definicji
wirtualnych instrumentéw muzycznych. Przeprowadzona zostanie analiza jako$ci dzwieku
muzycznego w odniesieniu do instrumentéw wirtualnych. W analizie tej artykulacja
zostanie uznana za rodzaj modulacji dZwieku - istotny element narracji muzyczne;j.
Konsekwencja tego, w zastosowaniu instrumentow wirtualnych, jest potrzeba sterowania
instrumentem w czasie rzeczywistym. Przedstawione zostang sterowniki wirtualnych
instrumentéw muzycznych spetniajgce te wymagania. Zaproponowana zostanie prognoza
wykorzystania instrumentéw wirtualnych w produkcjach réznych gatunkéw muzycznych.

15.30-16.00

Jakub Stadnik

Restauracja dzwieku w polskich filmach przedwojennych.
Nowa metoda digitalizacji Sciezki optycznej.

Prezentacja na temat restauracji dZzwieku w pierwszych polskich filmach dZwiekowych
nakreconych w latach 30. ubiegtego wieku, przedstawia artystyczne i techniczne zatozenia
przyjete w celu przeprowadzenia prac restauratorskich. Zdaniem prelegenta catos¢ prac
zwigzanych z restauracja dzwieku jest przede wszystkim zadaniem artystycznym,
rozpoczynajacym sie juz w momencie doboru metody przeprowadzenia procesu
digitalizacji Sciezek optycznych. Na dowdd tej tezy zaprezentuje on wiasng metode
digitalizacji materiatéw filmowych z zastosowaniem procesu analizy graficznej skanow
klatek filmowych o wysokiej rozdzielczos$ci oraz efekty uzyskane tg metoda.

Prelekcja opiera sie na wtasnych doswiadczeniach prelegenta z pracy nad
restauracja dzwieku w polskich filmach przedwojennych, prowadzonej we wspétpracy
z Filmoteka Narodowg oraz z prowadzonej na Wydziale Rezyserii DZwieku dziatalnosci
naukowej zwigzanej z przygotowaniem pracy doktorskiej na temat restauracji dZwieku.



16.00-16.30

Andrzej Artymowicz

Dzwiek w lotnictwie

0d , Lotu Ikara” Johna Pickarda, poprzez przeglad zagadnien aeroakustyki. Nowoczesne
metody na zmniejszanie hatasu na zewnatrz samolotéw. Aktywne uktady do zmniejszania
ci$nienia akustycznego wewnatrz samolotéw. Przyktady postepu w dziedzinie
ograniczania hatasu, poréwnania dzwiekowe kiedys$/teraz. Wykorzystanie najszybszych
komputeréw do symulacji dZzwieku. Sposoby modelowania przestrzennego dZwieku
i wibracji do zaawansowanych symulatorow lotniczych.Trudno$ci lub brak mozliwosci
nagrania selektywnych dzwiekéw lotniczych i metody rekonstrukcji dZwiekoéw lotniczych.
Prawdziwa projekcja dZzwieku 3D z informacjg o wysokosci Zrodta dZwieku. Wibracje jako
immanentny sktadnik aury dzwiekowej w lotnictwie i sposoby jego modelowania.
Specjalistyczne techniki opracowywania analogowych nagran.

Referat bedzie ilustrowany materiatami audio-wizualnymi i jego zadaniem bedzie
przyblizenie tego interesujego dziatu nauki o dzwieku.

sobota, 28 marca 2015

10.00-10.30, Sala im. Henryka Melcera

Radostaw Sklodowski

Zastosowanie metod oceny stuchowej do wykrywania uszkodzen tynkow
w zabytkach architektury

W referacie omawiany jest przyktad wykorzystania metody Sledzenia akustycznego jako
niedestrukcyjnego sposobu badania odspojen tynku. Przedstawiona metoda polega na
analizie sygnatéw akustycznych generowanych poprzez opukiwanie badanej powierzchni.
Opukiwanie takie odbywa sie ze $cisle okreslonym krokiem, a caty proces dodatkowo
nagrywany jest za pomocg kamery video w celu pdZniejszego ustalenia miejsc odspojen.
Zarejestrowane sygnaly dZzwiekowe poddano analizie FFT, co pozwolito na poréwnanie
subiektywnej dZzwiekowej odpowiedzi $ciany (tynku) z parametrami obiektywnymi, takimi
jak pasmo pobudzenia czy czestotliwo$¢ dominujgca. Ustalono, ze w prébkach powstatych
w wyniku opukiwania powierzchni nieodspojonej wystepuje kilka waskopasmowych
sktadowych dominujgcych, natomiast obszary uszkodzone powodujg powstawanie
odpowiedzi bardziej szerokopasmowych.

10.30-11.00

Elzbieta Sikora
Blaski i cienie : RIM (Realizator Informatyki Muzycznej), narodziny
specjalnosci rezyser dzwieku jako wykonawca muzyki elektroakustycznej

Kilka pytan (i proby odpowiedzi), jakie nasuwajg sie w zwigzku z powstaniem nowej
specjalnosci: realizator informatyki muzycznej (RIM):



- plynnos¢ granic miedzy praca tworcza a asysta techniczng;

- technologia jako narzedzie czy tez jako generator pomystéw artystycznych;

- jezyk porozumiewania sie miedzy kompozytorem (nie zawsze specjalista od
informatyki) a RIM i wynikajace z tego problemy (lost in translation).

11.00-11.30

Wiadystaw Wygnanski

O przestrzeni postrzeganej stuchem

W tej krotkiej prezentacji bedg przedstawione, w ujeciu historycznym, wtasne
spostrzezenia z eksperymentalnych dziatan w dziedzinie przekazu przestrzeni
rzeczywistej, a takze sposobow tworzenia przestrzeni wirtualnej. Wspomniane dziatania
byty prowadzone w wiekszoSci w instytucjach publicznych z udziatem widzéw.
Jednoczes$nie beda pokazane kolejne stopnie rozwoju aparatury elektroakustycznej
umozliwiajacej Swiadome dziatania w dziedzinie przestrzeni akustycznej. Poczatkowo
eksperymenty z przestrzenig wirtualng byty prostymi manipulacjami sygnatem
analogowym w przekazie wielogto$nikowym, potem nastgpity eksperymenty teatralne
realizowane na uzytek publiczno$ci, tak w przestrzeni otwartej, jak i w przestrzeni
zamknietej. Wreszcie powstata rzeczywista mozliwo$¢ programowania animacji
dZzwiekiem realizowanej w formacie cyfrowym. Niedawno system animacji zostat
wzbogacony o element $ledzacy potozenie Zrédta dzwieku, co pozwala na nasladowanie i
wzmocnienie rzeczywistych sytuacji odtwarzanych na scenie. Jest to szczegolnie wazne dla
produkcji realizowanych w wielkich salach widowiskowych.

Bedzie to zatem krotki przeglad eksperymentéw realizowanych w czasie blisko 50
lat, poczynajac od skromnych poczatkow w Galerii Foksal w Warszawie do biezacej
produkcji w Royal Albert Hall w Londynie.

12.00-12.30

Tadeusz Fidecki

Akustyka pomieszczen dydaktycznych Wydziatu Rezyserii DZwieku

Przedstawione beda wyniki badan akustycznych sal Wydziatu Rezyserii DZzwieku,

w ktorych od szeregu lat prowadzone s3 zajecia dydaktyczne polegajace na krytycznej
ocenie barwy dZwieku w nagraniach. Wtasciwosci akustyczne sal dydaktycznych Wydziatu
w réznym stopniu dostosowane sa do ich funkcji dydaktycznej. Celem badan byto
uzyskanie danych umozliwiajacych stwierdzenie, czy wyniki ksztatcenia wrazliwosci
rezyserow na barwe dZwieku zalezg od parametréw akustycznych srodowiska
akustycznego, w ktorym realizowane sa nagrania studyjne, montaz nagran i ich ocena przy
odstuchu gto$nikowym.

Badane wtasciwosci akustycznych dotyczyty pogtosowosci, intymno$ci, wptywu
akustyki na czytelnos$¢ i zrozumiato$¢ mowy. Badania wykonano w Sali Koncertowej,
studiach nagran S11i S2, w kilku pomieszczeniach rezyserskich i montazowych, w tym 003,
008, 448, pomieszczeniu solfezu barwy 420 oraz w salach wyktadowych 1011 108.
Podstawa do wyznaczenia wskaznikéw akustycznych byly zarejestrowane odpowiedzi
impulsowe sal, ktére postuzyty do obliczenia wskaZznikéw akustycznych. Zebrane dane
zawierajg rozktady czasowe odbi¢ dzwieku, flutter, czas wczesnego zaniku EDT, czas



pogtosu, wskazniki czytelnosci C50, C80, TS, charakterystyki rezonansow w
pomieszczeniach odstuchowych oraz hatas.

Wiekszo$¢ materiatu pomiarowego powstata w ramach badan realizowanych w
Katedrze Akustyki Muzycznej przy wspoétpracy ze studentami WRD. Cze$¢ danych pochodzi
z badan przeprowadzonych przez studentéw WRD w czasie zaje¢ laboratoryjnych. Wyniki
badan zostang ocenione z punktu widzenia zalecenn miedzynarodowych oraz wytycznych
dla poprawnego ksztattowania akustyki pomieszczen odstuchowych.

12.30-13.00

Ewa Lasocka

Piekno w nagraniu muzycznym

Stuchajac muzyki cieszymy zmysty. Cho¢ wydaje nam sie, ze muzyka to melodyka,
dynamika, rytm, narracja muzyczna. Muzyka kultury zachodu ma charakter narracyjny,
prowadzi nas od wydarzenia do wydarzenia, dzieje sie, przedstawia idee, pobudza intelekt.
Jednak to, co nas w niej zachwyca od razu, niezaleznie od tresci, od ,ducha” utworu, to jest
jej brzmienie, ktére mozna nazwac ,ciatem” utworu muzycznego.

13.00-13.30

Andrzej Brzoska

Prekursorskie nagrania przestrzenne stuchowisk w Teatrze Polskiego Radia

Pojawienie sie w na przetomie lat 60. i 70. nagran kwadrofonicznych na $wiecie
zapoczatkowato krotki okres zauroczenia czterokanatowg przestrzenia w obrazie
dzwiekowym, ktéra rowniez zafascynowata twdércoéw Teatru Polskiego Radia. Dzieki
korzystnemu zbiegowi okoliczno$ci w latach 70. zrealizowano w Polskim Radiu dwa
czterokanatowe stuchowiska przestrzenne: Dziady wg dramatu Adama Mickiewicza
i Kwadrofonie wg oryginalnego scenariusza Ireneusza Iredynskiego. Eksperymenty
z kwadrofoniczng realizacja stuchowisk nie doczekaty sie rychtej kontynuac;ji i z tego
punktu widzenia mozna moéwi¢ o 6wczesnym fiasku eksperymentatoréw. Nalezy wyraznie
zaznaczy¢ jednak, ze ogromna warto$¢ miat sam fakt podjecia préby przetamania
obowigzujacego wowczas systemu monofonicznego i stereofonicznego oraz dazenie do
uzyskania nowej jakosci dzwieku przestrzennego w formach literackich. Cenng wartoScia
byta takze préba podjecia kwestii jezyka literackiego wobec nowych wyzwan estetyki
radiowej. Wskutek prob realizacji kwadrofonicznej stuchowisk w latach 70. zaistniata
w $wiadomosci tworcow radiowych kwestia ksztattowania przestrzeni wokoét stuchacza. To
wizjonerskie mys$lenie okazato sie nieocenione w nadchodzacej erze dZwieku cyfrowego
i nowych mozliwoSci poszerzajacych instrumentarium rezysera dzwieku.

Idea nagran przestrzennych stuchowisk w Polskim Radiu zostata podjeta ponownie
w roku 2004 realizacja stuchowiska Krzysztofa Gasiorowskiego Mata czqstka innych ludzi -
partytura aktorska. Koncepcja dZwiekowa tego, i wielu kolejnych stuchowisk nawigzuje
bezposrednio do wizjonerskich préb nagran kwadrofonicznych w latach 70. i wnioskéw
z pionierskich rozwazan dotyczacych uzytecznosci rozbudowanej przestrzeni akustycznej
w stuchowiskach.
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