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RECENZJA
pracy doktorskiej mgr. Przemystawa Danowskiego pt.

Kreacja wraZenia immersji w dokumentalnym nagraniu muzycznym 3D na podstawie
rezyserii dZwigku utworéw pt. “Echo serca” (komp. Pgkala, Weber, MoZdzer) oraz
“Premiére lecon de Ténébres a une vois” (komp. Couperin).

Zagadnienie immersyjnosci w percepcji audiowizualnego dzieta sztuki nie jest
Zjawiskiem nowym. Ma ono historig tak dtuga, jak historia produkcji i reprodukcii obrazu
i dzwieku, kina oraz fonografii. Jest to bowiem historia wielu spetnionych i niespeinionych
nadziei wielu pokolen tworcow marzacych, aby zawtadng¢ zmystami obiorcy bez reszty. Jest
to jednoczesnie historia szeregu poszukiwan, badari, okry¢, wynalazkéw oraz licznych
patentow - rowniez mniej lub bardziej udanych - w obszarze szeroko rozumianej technologii
realizacji obrazu i dZwigku.

Wspbiczesnie zdajemy sie zapominac, ze umiejetnos¢ rejestracji obrazu i dzwigku
oraz ich synchroniczna emisja zaznaczyta w historii sztuki i historii ludzko$ci moment zupetnie
przelomowy i rewolucyjny. Zapoczatkowat on zmiany o0 charakterze giobalnym
i cywilizacyjnym.

Wydaje sie, ze chet ,zanuzenia” odbiorcy w gestym, audiowizualnym opiocie,
towarzyszyta autorom, artystom i tworcom od poczatku budowania $wiadomych relacii
tgczgcych tworzywo przekazu audiowizualnego z jego odbiorcg. Kolejne etapy rozwoju sztuk
audiowizualnych wyraznie wskazujg na nieustanne dgzenie do optymalizaciji parametrow tak
pojetej immersji. Dotyczy to z jednej strony wielu aspektow rozwoju technologicznego
w obszarze obrazu i diwieku, jak réwniez w ewoluujgcym charakierze narracji i jezyka
przekazu audiowizualnego. Mozna zaryzykowa¢ twierdzenie, ze rowniez w dziedzinie sztuk
audiowizuainych, tworca zdaje sie eksplorowac materie na miare metod i narzedzi, jakie zdota
dla takiej eksploracji przygotowac i udoskonalic.

Historia, ktorej poczatek to wynalazek kinematografu i projekcje pierwszych filmow
braci Lumiére, znajduje dzi$ znamienny epilog podczas projekcji utworéw audiowizualnych
dowoinych konwencji i gatunkéw, w bajecznych rozdzielczo$ciach obrazu wraz
z przestrzennym diwiekiem w wielokanatowym formacie Dolby Atmos. Rownolegle
z rozwojem technologii przez ostatnie dziesigciolecia jesteSmy Swiadkami rozwoju sztuki
kompozycji obrazu, rezyserii dzwigku, sztuki montazu i wielu innych, sktadajgcych sie
na budowanie $wiata probujgcego doscigngé marzenia i tesknoty do wypeinienia postulatu
immersji audiowizualnej.

Pisemna eksplikacja i dzieto artystyczne

Praca doktorska Pana mgr. Przemystawa Danowskiego dotyczy realizacii
dokumentalnych nagrarn muzycznych w systemie dzwigku przestrzennego 3D, tworzonych
na potrzeby immersyjnych dokumentow muzycznych, dla ktérych docelowa platforma
prezentacji bgdz emisji sg gogle VR oraz stuchawki. W tresci pisemnej dysertacji autor



odstania poczgtki wlasnych zainteresowan, a nastgpnie prawdziwej fascynacji nowg
technologig i niestychanie szerokimi perspektywami wynikajgcymi z jej interaktywnego
charakteru. Wychodzgc od definicji rzeczywistosci wirtualnej i immersji jako takiej, Autor
przywotuje definicje, stanowiska i poglady estetyczne zwigzane z przedmiotowg tematyka,

a takze opisuje aktualnie funkcjonujgce techniki realizacyjne.

Opracowujgc wiasng metode realizacji projektu, Autor opierajgc sie¢ na katalogu
Alexandra Lindau’a Spatial Audio Quality Inventory, wskazuje na cechy najwlasciwsze dla
realizacji dokumentow muzycznych w Srodowiskach VR, tj.: precyzja przestrzenna dzwigku
(localisability), stopieri otoczenia dzwigkiem (envelopment), naturalnos¢ (naturalness),
obecnos¢ (presence), spojnos¢ przestrzenna (spatial desintegration) i stopieri eksternalizacii
dZzwieku (externalisation). W dalszej czesci dysertacji doktorant opisuje cztery metody
realizacji dzwigku przestrzennego: obiektowa, soundfield, wielokanatowa oraz szesciu
przestrzeni swobody (6DoF). Pan mgr Przemystaw Danowski wskazuje, iz metody te nie
wykluczajg sie wzajemnie, umozliwiajgc zastosowanie tgczne.

Doktorant poddaje szczegblowemu omowieniu wiele technologicznych aspektow
realizacji dzwigku przestrzennego, czynigc to zawsze w odniesieniu do planowanych, bgdz
oczekiwanych rezultatow estetycznych. Pozwala to dostrzec ztozony i wieloaspektowy
charakter wszelkich decyzji technologicznych i realizacyjnych w trakcie ustalania metodyki
i samej rezyserii dZzwieku oraz jego postprodukcji w konwencji VR, od analizy zatozeri
estetycznych, poprzez analiz¢ partytury, uwzglednienie czynnikbw akustycznych i obszaru
realizacji nagrari, planowanie rozmieszczenia instrumentéw, a takze pozycje ustawienia
kamer.

Warto w tym miejscu przytoczy¢ cytowang przez Autora dysertacji sentencje z pracy
zbiorowej (When Zhang i inni, Surround by Sound: A Review of Spatial Audio Recording and
Reproduction, Applied Sciences, 2017): ,DzZwiek przestrzenny ma na celu odtworzenie lub
zsyntetyzowanie realistycznego srodowiska akustycznego. Nagrywanie i reprodukcja to dwa
wazne aspekty dzwieku przestrzennego, w ktérym nie tylko przebiegi dZwigkowe, ale takze
wiasciwosci kierunkowe Zrodta dzwieku i cechy Srodowiska akustycznego sg zachowywane
i odtwarzane, w celu stworzenia doswiadczenia immersyjnego”. Opinia ta bedzie stanowic
podstawe wiasnych, indywidualnych wyboréw estetycznych i technologicznych w realizacji
dziefa artystycznego przez Doktoranta.

»Echo Serca” to utwor wykonany podczas koncertu, ktéry 14 stycznia 2018 r. odbyt sie
w sali koncertowej Muzeum Historii Zydow Polskich POLIN. W warstwie muzycznej oraz
wizualnej byt to program autorstwa Mitosza Pekali (instrumenty perkusyjne, generator fal),
Bartosza Webera (instrumenty elektroniczne) oraz Wiktora Podgorskiego (VJ) z goscinnym
udziatem Leszka Mozdzera (instrumenty klawiszowe).

Zaprezentowana przez mgr Przemystawa Danowskiego w przewodzie doktorskim
audiowizualna realizacja dokumentalnego nagrania muzycznego w systemie dzwieku
przestrzennego 3D tego koncertu jest bezsprzecznie ogromnie przekonywujgcym, udanym
i bardzo warto$ciowym osiggnieciem w obszarze kreacji immersji w nowym medium. Sktada
sie na to wiele elementéw m.in. umiejetne pogodzenie muzycznych wymagari fonograficznych
dzieta muzycznego z cechami spéjnosci warstwy muzycznej ze strumieniem wizji. Lektura
koncertu, gdzie bedgc w centrum wirtualnej rzeczywistosci widz, stuchacz czy tez obserwator
moze byé swiadkiem wydarzeri minionych, jakby wykradzionych czasowi, jest przezyciem
o0 ogromnej wadze. Kaskady brzmieri i pomystow barwowych ,rozlewajg sie” w przestrzeni
dzieta z wielce przekonujgcg swobodg i naturalnoscig. Warto podkresli¢c ogromng rozpietos¢
dynamiczng nagrania. Szczegbiny za$ walor zaprezentowanego dzieta stanowi staranne
wypracowanie cech kierunkowosci dZzwieku skojarzonego z pozycjg gtowy widza i stuchacza
w jednym. Dos$wiadczenie petnej immersji jest w tym utworze zachwycajgce i niemal fizyczne.

Kolejnym dzietem artystycznym zaprezentowanym przez mgr. Przemystawa
Danowskiego w przewodzie doktorskim jest audiowizualna realizacja nagrania utworu
LPremiére lecon de Ténebres a une vois” F. Couperina, w wykonaniu Pauliny Tuziriskiej



(sopran), Karoliny Plywaczewskiej (wiolonczela barokowa) oraz prof. Lilianny Stawarz
(pozytyw), podczas koncertu pasyjnego w dniu 28.03.2018 w sali koncertowej Uniwersytetu
Muzycznego Fryderyka Chopina w Warszawie. To barokowe dzielo domagatoc sie
klasycznego ujecia warstwy fonograficznej i ogromnie ,zniuansowanego” podejscia do
aspektu spéjnosci audiowizualnej. Zadanie tym bardziej nietatwe, Ze domagajgce si¢
wiernosci akustyce sali koncertowej posiadajgcej swoj wiasny, szlachetny charakter. Bez
watpienia Doktorant temu zadaniu sprostat, prezentujgc dzieto ujete w sposob dojrzaly,
zgodny z jego naturg brzmieniowg i charakterem. Dbato$¢ o detal i szczeg6t w odniesieniu do
lokalizacji Zrodet dzwigku jest tu szczegoing zatets.

Na uwage =zastuguje ponadto ostatnie ogniwo realizacji audiowizualnych,
przestrzennych produkcji immersyjnych - projekcja. Troska o prawidtowe parametry
odtwarzania i prezentacii realizowanych utwor6w, skfonita Doktoranta w jego pracy badawczej
i artystycznej do konstrukciji kabiny projekcyjnej UMFC VR, wyposazonej w zestaw gogli VR
oraz stuchawki, a przede wszystkim w autorskie ocprogramowanie umozliwiajgce uzyskanie
duzo wyzszej precyzji przestrzennej w trakcie projekcii.

W zasadzie trudno sprowadzi¢ role Doktoranta Przemystawa Danowskiego do jakiejs
jednej i §cisle okreslonej. W zaprezentowanej pracy jest on bowiem badaczem i artysta,
proponujgc petny, kompletny i ujety w sposéb kompleksowy proces produkcji i kreadji
immersyjnego dokumentalnego nagrania 3D. Taka postawa jest Swiadectwem wrazliwosci,
dociekliwosci badawczej, sprawnosci warsztatowej i interdyscyplinarnej Doktoranta.

Nieco na marginesie zobligowany jestem do zwrocenia uwagi na szereg drobnych
btedéw, ktérych Autor nie zdotat sig ustrzec w tresci pisemnej dysertacji. Uwage zwraca:

- brak apostrofow w tytule dzieta ,Premiére le¢on de Ténébres a une vois”,

- str. 10, drugi wiersz od dolu: ,zaawansowanie” w miejscu ,zaawansowana”,

- str. 25, sz6sty wiersz od gory: ,aby mie¢ zapas jakos¢ materiatow”,

- str. 43, pigty wiersz od gory: ,pilotazowg produkcija”,

- str. 61, dziewigty wiersz od doku: ,im”. Nie umniejsza to zawartosci merytorycznej ocenianej
pracy.

Pragne wyrazi¢ przekonanie, ze przedstawiona praca doktorska mgr. Przemystawa
Danowskiego, skiadajgca sie z dziela artystycznego i pisemnej dysertacji pt. ,Kreacja
wrazenia immersji w dokumentalnym nagraniu muzycznym 3D na podstawie rezyserii dzwigku
utwor6w pt. “Echo serca” (komp. Pekala, Weber, MozdzZer) oraz “Premiére legon de Ténébres
a une vois” (komp. Couperin) stanowi oryginalne, tworcze i autorskie rozwigzanie problemu
artystycznego. Kandydat wykazat sie glebokg wiedzg teoretyczng, Swiadomoscia
technologiczng w obszarze przedmiotowych zagadnien, a takze umiejgtnosciami
w prowadzeniu samodzielnej dziatainosci artystycznej i naukowe;.

Stwierdzam zatem, ze speinia wymagania art. 187 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2021 poz. 478) i popieram wniosek o nadanie
Doktorantowi stopnia doktora w dziedzinie sziuki muzyczne, dyscyplinie artystycznej rezyseria

dzwieku.
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