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Cele przedmiotu

przygotowanie przysztego kompozytora do postugiwania sig Srodkami elektroakustycznymi w
tworczosci muzycznej, a takze przygotowanie do samodzielnej pracy w studio elektronicznym i na

estradzie

Wymagania wstepne

znajomos¢ podstawowych zagadnieri z zakresu akustyki muzycznej, umiejetno$¢ postugiwania sie
komputerem, znajomosé¢ jezyka angielskiego na poziomie podstawowym. Przedmiot Cwiczenia z
Muzyki Elektronicznej powinien by¢ realizowany rownolegle z przedmiotem Muzyka Elektroniczna.

Kategorie | Numer EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU Numer efektu
efektow efektu kier./spec.
irthr 1 zna najnowsze technologie stosowane w twdrczosci muzycznej, w | P6_KOM_W_05
tym programy komputerowe do tworzenia muzyki (KOM_V)
tworzy kompozycje muzyczne przeznaczone na rézne sktady instrumentalne
. . . . . . . . | P6_KOM_U_01
2 wykorzystujgce Srodki elektroniczne w oparciu o wtasne predyspozycje tworcze i (K(SM X)_ -
- - warsztat kompozytorski -
Umiejetnosci - - - -
opanowat w stopniu podstawowym technike tworzenia muzyki przy pomocy P6 KOM U 06
3 komputera oraz umiejetnosc tworzenia kompozycji dzwiekowych w utrwalonym y -
. (KOM_XV)
medium
jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci twdrczego myslenia i twérczej pracy w trakcie rozwigzywania
. - P L . P6_KOM_K_03
. 4 problemoéw, zdolnosci elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i y - =
Kompetencje L . . - . L ; (KOM_XXIII)
zmieniajacych sie okolicznosci oraz umiejetnosci kontrolowania wtasnych
spoteczne .
zachowan
5 zna fachowg terminologie zwigzang z twdrczoscig kompozytorska i potrafi sie nig | P6_KOM_K_04
swobodnie postugiwac (KOM_XXIV)

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Liczba godzin

Liczba godzin

N

1. Prezentacja najnowszych tendencji estetycznych w muzyce komputerowe;j

Prezentacja najnowszych technologii w muzyce komputerowej

3. Metody tworzenia i realizacji interaktywnych kompozycji komputerowych. Techniki przetwarzania
dzwieku na zywo, metody kontroli parametréw diwieku na zywo, wprowadzenie do muzyki
algorytmicznej

4. Wykorzystanie kompozytorskich programéw komputerowych do komponowania interaktywnej muzyki
komputerowej i tworzenia projektow interaktywnych

5. Tworzenie architektury projektu interaktywnego, przygotowanie do wykonania utworu na zywo.

30

Metody ksztatcenia

1. pracaindywidualna

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

2. analiza przypadkow
3. rozwigzywanie zadan artystycznych
Metoda Numer efektu uczenia
1. Kolokwium ustne 1-5
2. Egzamin ustny 1-5
3. Koncert 1-5

KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACI




Numer efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji

1-5 1-3 1-3 1-3

po pierwszym semestrze (IV): kolokwium — prezentacja prac,se!
Warunki zaliczenia po drugim semestrze (V): wykonanie utworu na koncercie, egzamin — omdwienie utworu, prezentacja
dokumentacji utworu (opis techniczny, partytura) i koncertu (rejestracja wykonania)

Rok I Il
Semestr | Il 1] v
ECTS 3
Liczba godzin w tyg. 2
Rodzaj zaliczenia kolokwium
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KALKULACJA NAKEADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne | 30 Przygotowanie sie do prezentacji / koncertu | 20
Przygotowanie sie do zaje¢ | 10 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia | 30
Praca wtasna z literaturg | O Inne | 0

Konsultacje | 0

taczny naktad pracy w godzinach | 90 taczna liczba ECTS | 3

Mozliwosci kariery zawodowej

- producent muzyki elektronicznej
przygotowanie do dalszego pogtebiania wiedzy na studiach magisterskich (modut Muzyka komputerowa)

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja
10.09.2019 | Andrzej Kopeé dostosowanie do nowej struktury Uczelni
29.05.2021 | dr hab. Ignacy Zalewski dostosowanie karty do nowego wzoru uczelnianego

9.11.2022 Mikotaj Majkusiak Aktualizacja karty przedmiotu




