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Prowadzacy zajecia

dr Wojciech Btazejczyk

Cele przedmiotu

Wprowadzenie i usystematyzowanie wiedzy oraz wyksztalcenie umiej¢tnosci korzystania z
wirtualnych instrumentéw w dwoch podstawowych kategoriach: bibliotek brzmieniowych, w
glownej mierze symulujacych istniejace instrumenty akustyczne, oraz syntezatorow jako szeroko
pojetych narzedzi do generowania sygnatu dzwigkowego.

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ podstawowych poje¢ z zakresu produkcji muzycznej oraz obstuga programu DAW.

Kategorie Numer Numer efektu
efektow efektu EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU Kier. /spec.
. .. . ) , P7 KOM W 07
Wiedza 1 zna rodzaje i zastosowania wirtualnych instrumentow (KOM VI
, 2 biegle obstuguje wirtualne instrumenty P7(_I§OOI\1/\I/£ 33504
Umiejetnosci
3 realizuje muzyke za pomocg wirtualnych instrumentow P7(—I;<OOI\I/\I{ _}gl_)m
Kompetencje 4 postuguje si¢ terminologia fachowg i czytelnie komunikuje si¢ w ramach P7_ KOM K 05
spoteczne wspolnych projektow (KOM_XXII)
TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin
1. wprowadzenie 2
2. Dbiblioteki brzmieniowe 4
3. syntezator i sampler 4
4. efekty rozszerzajace brzmienie syntezatora 1
5. miks (barwa i przestrzen) b
6. Wprowadzenie do dzwigku w filmie i teatrze 5

Metody ksztatcenia

1. wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien
2. rozwiazywanie zadan artystycznych
3. praca w grupach

Metoda

Numer efektu uczenia

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

1. kolokwium ustne - prezentacja
zrealizowanych projektow

1-4

KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI

Numer efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-6 1 1
2 2-5 1-3 1
3 2-5 1-3 1




4 2-6

2-3

1

Warunki zaliczenia

- realizacja 3 krotkich utworow w stylach okreslonych przez prowadzacego
- aktywny udziat studenta w zajeciach

Rok I Il
Semestr | I I v
ECTS 2
Liczba godzin w tyg. 2
Rodzaj zaliczenia kolokwium
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KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne

15

Przygotowanie sie do prezentacji / 0

koncertu
L . Przygotowanie sie do egzaminu /
Przygotowanie sie do zajec | 20 Saliczenia 20
Praca wtasna z literaturg | 0 Inne | 0
Konsultacje | 5
taczny naktad pracy w godzinach | 60 taczna liczba ECTS | 2

Mozliwosci kariery zawodowej

Produkcja muzyczna, praca w studiu, wirtualna orkiestracja.

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja
10.09.2019 | mgr Andrzej Kopec pierwsza wersja

9.11.2022 | Mikotaj Majkusiak Aktualizacja karty przedmiotu
9.09.2023 | Wojciech Btazejczyk Aktualizacja karty przedmiotu




