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Cele przedmiotu

Teoretyczne i warsztatowe przygotowanie do komponowania i realizowania wiasnych utworéw
elektronicznych i komputerowych z elementami interakcji. Przygotowanie do korzystania z
komputerowego warsztatu pracy kompozytora oraz komputerowych narzedzi do syntezy,
przetwarzania, kontroli i przestrzennej dystrybucji dZwieku oraz realizacji live electronics.

Wymagania wstepne

umiejetno$€ zrealizowania oryginalnej kompozycji elektroakustycznej, znajomo$¢ podstawowych
metod przeksztatcania i syntezy dZwieku

Kategorie | Numer EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU Numer efektu
efektow efektu kier./spec.
1 posiada wiedze dotyczaca nowoczesnych zjawisk muzycznych wraz z ich P7_KEL W_03
rozwojem z uwzglednieniem muzyki elektronicznej (KEL_III)
Wiedza zna techniki tworzenia i wykonywania na zywo kompozycji dZwiekowych przy P7 KEL W 07
2 pomocy $rodkéw interaktywnych, algorytmicznych oraz budowania (_KEL _VII_)
instrumentu i improwizacji. -
posiada umiejetno$¢ orientacji i stosowania nowoczesnych zjawisk muzycznych
: e . . : . . P7 KEL_U_04
Umiejetnosci 3 inowoczesnych technologii w zakresie muzyki elektronicznej oraz wykonywania (KEL_XI)
muzyki elektronicznej i komputerowej na zywo =
Kompetencje
spoteczne
TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin
45

1. Prezentacja najnowszych trenddéw estetycznych w muzyce elektroniczne;j

2. Prezentacja najnowszych technologii w muzyce elektronicznej

3. Metody tworzenia i realizacji interaktywnych kompozycji elektronicznych.

4. Wykorzystanie kompozytorskich programoéow komputerowych do komponowania
interaktywnej muzyki komputerowej i tworzenia projektéw interaktywnych

5. Zastosowanie programowania obiektowego w programie MAX do celéw kompozytorskich.
Rodzaje obiektow, techniki przetwarzania dzwieku, nagrywanie i odtwarzanie dzwieku,
tworzenie muzyki generatywnej, kontrolowanie parametrow dzwieku przy pomocy zewnetrznych

urzadzen.

6. Tworzenie architektury projektu interaktywnego, przygotowanie do wykonania utworu na zywo.
7. Dzwiek wielokanatowy (kwadrofonia, Dolby Surrround, Dolby Atmos)

8. Produkcja muzyczna - miks, mastering, formaty plikéw dzwiekowych




9. Realizacja live electronics

. wyktad problemowy

. wyktad konwersatoryjny

. wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
. praca z tekstem i dyskusja

. analiza przypadkéw

. rozwigzywanie zadan

. praca indywidualna

. prezentacja nagran CD i DVD

Metody ksztatcenia

ONONUTDNWDN PP

Metoda Numer efektu uczenia
1. Przygotowanie niewielkiego projektu interaktywnegow [1,2,3
Srodowisku MAX (I semestr)
Metody weryfikacji 2. Skomponowanie kilkuminutowego wielokanatowego 1,2,3
efektow uczenia sie utworu elektronicznego, wykorzystujacego poznane
technologie (Il semestr)

KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI

Numer efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1 1,2,3,4,5,8 1
2 2-8 1-8 1
3 1-8 1-8 1

Przygotowanie referatu oraz zaliczenie kolokwium ustnego
Warunki zaliczenia
Rok [l
Semestr | [l 11 \Y
ECTS 3 2

Liczba godzin w tyg. 2 1

Rodzaj zaliczenia zaliczenie kolokwium
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KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne | 45 Przygotowanie sie do zaliczenia | 30
Przygotowanie sie do zaje¢ | 15 Przygotowanie sie do kolokwium [ 45
Praca wtasna z literaturg | 15 Inne |0
Konsultacje [ O
taczny naktad pracy w godzinach | 150 kaczna liczba ECTS | 5

Mozliwosci kariery zawodowej

- Jest przygotowany do przedmiotu Kompozycja muzyki elektronicznej
- tworzenie warstwy elektronicznej kompozycji muzycznych
- mozliwo$¢ dalszej edukacji w wyspecjalizowanych o$rodkach muzyki komputerowej (np. IRCAM, STEIM)

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko Czego dotyczy modyfikacja

09.2024 | Wojciech Bfazejczyk Pierwsza wersja

2.01.2025 | Wojciech Bfazejczyk Poprawi redakcyjne




