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Prowadzacy zajecia dr hab. Wojciech Btazejczyk

Wprowadzenie i usystematyzowanie wiedzy na temat technologicznych aspektéw komponowania
muzyki filmowej i teatralnej. Wyksztatcenie umiejetnosci korzystania na zaawansowanym
poziomie z wirtualnych instrumentéw w dwéch podstawowych kategoriach: bibliotek
brzmieniowych, w gléwnej mierze symulujacych istniejace instrumenty akustyczne, oraz
syntezatoréow jako szeroko pojetych narzedzi do generowania sygnatu dzwiekowego.

Cele przedmiotu

Wymagania wstepne Znajomos$¢ podstawowych poje¢ z zakresu produkcji muzycznej oraz obstuga programu DAW.

Kategorie | Numer EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU Numer efektu
efektow efektu kier./spec.
Zna rodzaje i zastosowania wirtualnych instrumentow. Zna technologie P7 KEL W 07
Wiedza 1 multimedialne w podstawowym zakresie. (KEL_VII)
. . . . P7_KEL_U_04
) biegle obstuguje wirtualne instrumenty (KEL XII)
Umiejetnosci — ' . , 57 KELU04
3 realizuje muzyke za pomoca wirtualnych instrumentéw (KEL XID)
Kompetencje postuguje sie terminologia fachow3 i czytelnie komunikuje sie w ramach P7_KEL_K_05
spoteczne 4 wspélnych projektow (KEL_XXII)
TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin
1. Warstwy dzwieku w filmie. Podstawowe pojecia, synchronizacja. 2
2. Wirtualne instrumenty orkiestrowe. Biblioteki brzmieniowe, artykulacja, klawiatura sterujaca. 8
3. Wirtualne instrumenty etniczne. 2
4. Wirtualne instrumenty wykorzystywane w muzyce rozrywkowej 4
5. Syntezatory — omoéwienie budowy syntezatoréw modularnych, zastosowanie réznych metod 6
syntezy dzwieku w muzyce filmowej i teatralnej, wykorzystanie kontroleréw
6. Samplery — przygotowanie i edycja probek dzwiekowych, mapowanie klawiatury sterujacej, 6
wykorzystanie kontroleréw MIDI
7. Podstawy sound designu w filmie i teatrze 2

1. wyktad z prezentacja multimedialna wybranych zagadnien

Metody ksztatcenia | 2. rozwiazywanie zadan artystycznych
3. praca w grupach

Metoda Numer efektu uczenia

Metody weryfikacji

) e 1. kolokwium ustne - prezentacja 1-4
efektéw uczenia sie

zrealizowanych projektow




KORELACJA EFEKTOW UCZENIA SIE Z TRESCIAMI PROGRAMOWYMI, METODAMI KSZTALCENIA | WERYFIKACJI

Numer efektu uczenia sie Tresci ksztatcenia Metody ksztatcenia Metody weryfikacji
1 1-8 1 1
2 2-8 1-3 1
3 2-9 1-3 1
4 1-8 2-3 1

Warunki zaliczenia

Rok [ [l
Semestr | [l [ I\
ECTS 3
Liczba godzin w tyg. 2
zaliczenie

Rodzaj zaliczenia

Literatura podstawowa

- samodzielna realizacja krétkiej, samodzielnie skomponowanej muzyki do fragmentu filmu, przy uzyciu
wirtualnych instrumentow
- aktywny udziat studenta w zajeciach
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KALKULACJA NAKLADU PRACY STUDENTA

Zajecia dydaktyczne 30 Przygotowanie sie do prezentacji / koncertu 0
Przygotowanie sie do zajec 20 Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 30
Praca wtasna z literatura 10 Inne | 0
Konsultacje 0
kaczny naktad pracy w godzinach | 90 kaczna liczba ECTS | 3

Mozliwosci kariery zawodowej

Produkcja muzyczna, praca w studiu, wirtualna orkiestracja.

Ostatnia modyfikacja opisu przedmiotu

Data Imie i nazwisko

Czego dotyczy modyfikacja

20.09.2024 | Wojciech Btazejczyk

pierwsza wersja

2.01.2025 Wojciech Btazejczyk

Poprawki edycyjne




